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Die Olympiade der Mac-Demoszene

Ende August war es endlich wieder soweit. Die iQuest 2001 &ffnete ihre vir-
tuellen Pforten, der einzige Internet-Wettbewerb, der ausschliefilich der Mac-
Szene vorenthalten ist. Demo-begeisterte Freaks freuten sich auf viele neue
Releases von hoher Qualitit und wurden letztendlich doch von der traurigen

Realitit eingeholt.

Bevolkerte Hallen

Wenn Szenegruppen eine neue Demofertig-
gestellt haben, wird diese in der Regel nicht
einfach nur ins Internet gestellt, Um ein
grifieres Publikum zu erreichen, verdffent-
licht man das neue Meisterwerk normaler-
weise auf einer s0 genannten Demo-Party,
auf der sich hunderte bis tausende Szene-
Freaks aus aller Welt Monat flir Monat
an den unterschiedlichsten Orten treffen.
Auf diesen Partys werden vom Publikum
per Stimmabgabe die besten Kreationen
gewihlt und anschlielend mit Preisen aus-
sezeichnet.

Leider bleiben diese Partys meistens
den PC- und Amiga-leuten vorbehalten,
mit Abstrichen auch noch der Chd-Szene.
Mur hin und wieder trifft man auf wver-
cinzelte Mac-User, die aulber Konkurrenz
an ¢iner Demo oder Intro arbeiten, Dies
konnten wir heuer auf Deutschlands grofs-
ter Szene-Party, der Mekka & Symposium,
feststellen.

Trotzdem gibt es auch fiir die Mac-Szene

einmal im Jahr einen separaten Wettbe-
werb. Dieser findet 2war nur auf Internethba-
sis statt, brachte aber in der Vergangenheit
einige ganz erstaunliche Werke zu Tage, die
von der Aktivitit der Szene zeugen konn-
ten, Unter dem Titel ,iQuest” kinnen die
Demo-Macher jedes Jahr bis Ende August
ihre Produktionen einreichen, wihrend die
s#ene-Freaks dann ein paar Tage Zeit haben,
ihre Lieblingskreationen per Punktebewer-
tung an die Spitze zu hieven. Der ganze
Vorgang wird ausschlielilich dber die offizi-
elle iuest-Webseite abgewickelt, die man
iber |http:y/fwww.macscene.org] erreichen
kann.

Wl a gere Ausbeute

MNachdem der Startschuss zur iChuoest 2001
gefallen war, machte sich erst einmal
Ernachterung  breit, In der  Kategorie
o Demo® waren gerade einmal drei Kandi-
daten im Rennen. kein Vergleich zum
letzten Jahr, Nur eines entpuppte sich dabei
als waschechtes Demo: Arid von Blackis,

das rugleich den Demowettbewerb gewann.
Unterlegt von netter Musik gibt es einige
typische Szene-Effekte wie etwa einen
Tunnel oder morphende Objekte zu sehen.
Prunkstiick der Demo ist die 3D-Engine, in
der man Gberwiegend den Hug einer F-16
durch einen Canyvon begutachten kKann,
Den zweiten Plate belegte der  Arquee
Teaser”. Hier wird ein hidbsches Fravenge-
sicht geboten, das aus Polygonen zusam-
mengesetzd ist und sich per Maus frei
rotieren 13sst. Die dritte Demo im Bunde
— Motice Scroll” - konnten wir leider auf
keinem Rechner zum Laufen bekommen.

Noch magerer fiel die Ausbeute in der
LArt“-Competition aus, Schlappe zwei Bilder
wurden abgegeben, die beide keineswegs
die grafische Brillianz der PC- und Amiga-
Kinstler aufweisen kinnen. Fine zufrieden
stellende Anzahl an Beitriigen gab es nur
beim | Muosic-Wettbewerb”, Sechs Musik-
stiicke rangelten um die vorderen Plitze,
die fast ausschliellich dem Drumn Bass-
Genre entsprungen sind. Auch das Sieger-
Stiick von Monophope tendiert in diese
Richtung, hat allerdings auch einen starken
Hip-Hop-Einschlag vorzuweisen. Liebhaber
dieser Musik diiefen als ruhig einmal den
Download wagen.

Diistere Zukunft?

Ist der Apple Macintosh letztendlich doch
kein Rechner flir die Demoszene? Man
méchte es nach der enttiuschenden iQuest
2001 fast glauben. Die Hoffnung sollte man
trotzdem nicht aufgeben und sich auf eine
produktreichere Zukunft freuen. Im Laufe
der Zeit gab es immer wieder interessante
und hochwertige Demo-Produktionen, die
zu begeistern wussten, und dies wird sich
auch in Zukunft nicht indem. Dafiir sorgen
schon die Freaks., Auch in Zukunft werden
wir noch so manche Uberraschung der Mac-
Szene aufdecken, denn Giberall steckt ein
klein wenig deren Geist drin. Man will es
nur nicht immer sofort sehen!

Jirgen Beck
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