   ::@***:::::::                                        ::#*:

 :@**::::            „„„„„„      „„„„„„„„„„              ::#*:

@*:::     „„„„@@* ######@@*     (*@@########## #*@„„„„    ::@*:

*::   „########@)(#######@)     (@@###########)(@@#######„  ::@*

::   ###########)(########      (@###########@)(@##########   :#

:   ###########@ ########)      (######)“““##@* #####)“#####   :

   ###### (##### ########       (@#####)     ““ @##### (#####  :

  (#####) #####)(#######)    „„ (######)        (#####  (####)

  #######(#####)(####### „„#@@*)(######)„„„„„„  (#####)  (####

 (############# #######)#####@@)(##############) ######   ####)

 ######)(###### @#############@)(##############@ @######„ (####

 ###### (@####)(@@#############)(#############@@)(########(####

(@##### (*@###)(*@@##““““          ““““““““““@@*)(############@)

(@@###) ““““                                        ““““#####@@)

(*@@“              „„„#######„„  „„„„„  „„           „#@„  ““@*)

(“ „„#) „„„„„  „*@@############)(@#### ##### ##@*„ „#####@nikf“)

 *@###„####### @@######““„#####)(####)(#####)(@#@@ #####“„„#@*„

(@@####(######(######)„*@@##### (#####(######(###@) “########@@)

(@##### ######(######(@@###“““  (@################)   „„„#####@)

(####@)(####@) ######„““„„„„##@)(@@###############)(@@#########

““““““ #####@*  “###########@@*)(*@@######@#######  (*@@#@““““

*:                ““########“““  ““““““““ ““““““““   “““       *

:@:                                                           :@

:                         (“ „„„ „„„ “)                        :

  „       •„:„“•    „“•: „#  „„# „„#  #:„•     •“•:          •

:•:“•„: •“: •  :•„ •:  “•:#  „„# #„„  #“ :“„: “:  „: •“„: :•“:“:

™     •“:         •       („         „)     •“     •“   “•“    ™

                            11.7.2oo4

Пишите, пишите, пишите! Телефонные звонки к делу не пришьёшь!

     „„„„ „„„„ „ „ „ „„„„

 :„• @  @ @„„@ @ # @ @„„„ •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„
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———-+ of alone coder +——————————————————————————————————————————

John  сейчас (и ещё как минимум неделю, как можно было понять по

его  словам, когда  он  мне  позвонил) находится в Казани, сдаёт

вступительные экзамены в консерваторию. В Рязани, наверно, будет

во время учёбы  появляться редко :(  Компьютер убрал под стол, а

Basil компом не интересуется. Я, конечно,знаю,что в Казани спек-

трумистов нет,но всё же попытайтесь связаться с John'ом по сото-

вому. См. внизу.

Firestarter  прислал чудовищную гору софта на CD. Долгое время я

её  разгребал, читал, смотрел, слушал... Короче, ничего  не сде-

лал, убейте меня. Только декомпилировал Gluk Reset Service. Сей-

час декомпилирована только Gluk-часть, но я не полностью врубил-

ся  в  её  работу. Ну, ещё починил пц методом замены винта (винт

лежал  с  декабря, только на днях я нашёл способ его подружить с

компом). Списал  часть  файлов, что почти невероятно, с горелого

старого  винта  Fujitsu, который  не  запускался аж с октября, а

проявлять  признаки маразма начал в мае 2003 г. Мой адрес в Fido

теперь, как и год-два назад, 2:5029/35.26, однако мыло почему-то

не  ходит, о  чём  сейчас  выясняю  отношения с новым боссом /35

Иваном Паленовым. Кидайте мессаги, авось когда-нибудь начнёт до-

ходить.

Я прошёл новые 10 уровней к Чёрному Ворону от Metallurg'а, ждите

описание  (в  журнале) и сами уровни (когда появится связь). Два

уровня заменяют на дисках старые уровни номер 8.

После  выхода  IG #5 мне звонили следующие иногородние люди: KYV

(11.6,10.7), Vitamin (15.6), Firestarter (?.6,22.6,2.7), Алексей

Кубрак (Третий)  (20.6),  Metallurg (1.7),  Ra.id (6.7),  Newart

(7.7), Himik's ZxZ (11.7), Keeper присылал SMS мне (точнее, моей

сестре) (14.6,15.6) и Shaitan'у. Что интересно,звонил CyberDemon

(26.7), телефон не дал, обещал зайти. Говорит,работает в компью-

терном магазине  в дальнем не только от немя, но и от себя, крае

города. В общем,существенно отрицательных отзывов о журнале пока

не  было. Хотя  CyberDemon, да  и Crutch, впрочем, как и Чапай с

Ldir'ом, журнал ещё не читали. Ну, один пцшник сказал,что курсор

в менюшке слишком быстро бегает.

Я 10.7 проверил по телефону, существует ли SAM Style или он кол-

лективный псевдоним. Оказалось, существует :)

Список AY композиторов  глобально  дополнен  по  данным софта: в

v2.0 уже 866 человек.

Выпущено: 8col0.11, Pro Tracker v3.69, ALASM v4.46b4.

KSA-7G  разработал до дикости простой вариант схемы 384x304 (см.

ZX-Guide #2 ) с программным переключением.

                         Contact v2.06

 (.04 у KSA-7G на компе, а в .05 был лишний транзистор, который

KSA-7G выкинул, когда схема уже была оформлена в виде экрана :):

                          Первая цепь

                 (как и в схеме с рубильником):

сигнал стандарных строк экрана           14-й(с нуля) видеоадрес

D8(555ЛЕ1):13 ————+————————————————————————+———> D17(555КП11):14

или D9(1533ЛИ1):5 ¦    отрезать +5v <--x---+

                  +————————————————————————+———> D14(555КП11):14

                       отрезать +5v <--x---+    (для атрибутов)

                          Вторая цепь

                      (вместо рубильника):

то, что было на 13-м видеоадресе раньше —+-+ (у многих это GND)

                               +======== ¦ x =+
сигнал стандартных столбцов экрана       ¦ | \отрезать старое

D4(555ИЕ7):7 или D9:4 ——————+  ¦   диод \/ |  ¦
                1533ЛИ1     #  ¦        —+ |  ¦
сигнал включения       1.5k #  ¦         ¦ |  ¦  13-й видеоадрес

(eff7 bit 6) ———+—————¦<————+—————>¦—————+—+———> D17(555КП11):11

                ¦    диод      ¦ диод      ¦  ¦
+5v ———#####————¦              ¦      1.5k #  ¦
         1k     ¦              ¦           #  ¦
старый         \/ диод         ¦           ¦  ¦
сигнал бордюра —+   новый сигнал бордюра   ¦  ¦
D9:6 ———+#####——+————> D10(1533ТМ2):12    —+— ¦
1533ЛИ1 | 3.3k  |              +==============+
        +---x---+     эта часть схемы нужна, если на 13-м

        отрезать       видеоадресе был не GND (т.е. нету

                       512x192, атрибута на байт или SB)

                 Расположение полей 2-го экрана

             (для 1-го вместо pg6,7 читайте pg4,5),

             адреса атрибутов - в фигурных скобках:

{#d0xx} #c01f¦#e000     ^   {#f0xx}          #e01f¦#c008 {#d0xx}

     pg6 ... ¦ ...    8chr    pg6             ... ¦ ... pg6

        #c7ff¦#e7e0     v                    #e7ff¦#c7e8

—————————————+————————————————————————————————————+—————————————

{#d8xx} #c01f¦#e000     ^   {#f8xx}          #e01f¦#c008 {#d8xx}

  ...    ... ¦ ...      |     ...             ... ¦ ...    ...

     pg7     ¦        24chr   pg7                 ¦     pg7

  ...    ... ¦ ...      |     ...             ... ¦ ...    ...

{#daxx} #d7ff¦#f7e0     v   {#faxx}          #f7ff¦#d7e8 {#daxx}

—————————————+————————————————————————————————————+—————————————

{#d3xx} #d81f¦#f800     ^   {#f3xx}          #f81f¦#d808 {#d3xx}

     pg6 ... ¦ ...    6chr    pg6             ... ¦ ... pg6

<---8chr---> ¦#ffa0     v                    #ffbf¦ <---8chr--->

   Поскольку  логика  схемы  проста  и понятна, то рекомендуется

включать  её в состав вновь разрабатываемых плат ZX Spectrum, да

и эмуляторов тоже (пока есть только в Unreal ).

   Софт за мной.

     Процедура переброски строки пикселов на экран 384x304:

;HL указывает на адрес строки в памяти (384 точки = 48 байтам)

;BC указывает порядковый номер строки (от 0 до 303)

LDIR384 LD A,C

        AND 7

        LD D,A

        XOR C

        ADD A,A,A,A

        LD E,A

        DJNZ L384NLO

        LD A,D

        ADD A,#18

        LD D,A

L384HI  LD A,D

        ADD A,#C0

        LD D,A

        LD A,22

        JR L384OK

L384NLO LD A,C

        AND #C0

        JR Z,L384HI

        RRCA

        RRCA

        RRCA

        ADD A,#B8,A,D

        LD D,A

        LD A,23

L384OK  CALL OUTME

        PUSH DE,DE

        SET 3,E,4,E

        LD BC,8

        LDIR

        POP DE

        SET 5,D

        LD C,32

        LDIR

        POP DE

        SET 3,E

        LD C,8

        LDIR

        RET

В Unreal Speccy  режим 384x304 сейчас подержан не в лучшем виде:

при разрешении 320x240 (оно же 640x480 ) на пцшном экране не по-

местилась  основная  часть экрана. Почему? Потому что SMT решил,

что верхние 8 знакомест важнее... Возможно, в этом был виноват и

я,так и не переместивший в ANSI viewer'е начало печати для 80x38

на 5-ю (видимую  на  всех  дисплеях) строку вместо 0-й. А больше

240 строк Unreal не обсчитывает ни в каком режиме...

Во избежание подобных недоразумений впредь НАСТОЯТЕЛЬНО рекомен-

дую считать видимыми везде только следующие поля экрана 384x304:

  1) основной экран;

  2) по 4 знакоместа с боков;

  3) по 3 знакоместа сверху и снизу;

  4) соответствующие уголки между 2) и 3).

Последнее, впрочем, не  всегда достижимо на телевизорах; верхняя

часть  экрана тоже не видна при некоторых подключениях из-за то-

го, что в развертке Pentagon по ошибке разработчиков отсутствует

один строчный синхроимпульс (точнее, он слит с кадровым и не мо-

жет быть опознан схемой телеприёмника). Это реально исправить,мы

с KSA-7G  работаем над этим вопросом. Поэтому РАЗРЕШАЕТСЯ приме-

нять рекомендованную область сверху.

Как может быть использована оставшаяся часть экрана?

  1) для показа картинок с не очень важной периферией (например,

фото- и кинокадры);

  2) для рамочек,ограничивающих экран на реальном ZX (для эмуля-

тора это не столь важно: геометрия пцшных мониторов,как правило,

идеальна);

  3) для вторых половин каких-либо элементов управления,назначе-

ние которых можно понять и по одной поместившейся на экран поло-

вине. Например, если  ваша  программа  будет иметь ряд иконок по

верхнему  краю экрана, смело выводите их на знакоместо выше, чем

видно согласно рекомендации.

SMT! Ну исправь же эмулятор, что же это такое!? 8 младших значе-

ний  тональника  AY свистеть не должны, а должны уменьшать гром-

кость огибающей - мы это знаем? Знаем! Почему не видим? В ACEdit

специально для  Anti-Text64  исправлен шрифт - нам это известно?

Известно! Почему  тогда  я не могу подать редактор в комплекте с

эмулятором  пцшнику под соусом заменителя "Блокнота" ? Положение

экрана 384x304 надо исправить? Надо! BV должен работать? Должен!

Добрые Саратовские друзья, поймайте же в конце концов этого неу-

ловимого и гениального лентяя!

————————————————————————————————————————————————————————————————

А вы знаете,что дискета 5,25" весит 1.5 - 2 грамма? Для экспери-

мента  взвешивалось  107  дисков в конвертах и коробках. Так что

экциклопедия  на 10 дисках имела бы преимущество перед 2.5-кило-

граммовой инкунабулой :)

А вы знаете, что CD в CD-приводе можно сменить лишь за 25 секунд

от чтения до чтения (25 секунд - результат Миши Клинковского), а

то  и  больше ( 30 секунд - мой результат)? За это время в 5,25"

дисководе  можно пересмотреть каталог 8 дискет :) К сожалению, к

3,5" это не относится - их крайне не рекомендуется вынимать,пока

крутится движок.

•„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„: •„:
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----------* Список Заслуженных Пользователей AC Edit *----------

    (следите за постоянными изменениями адресов и телефонов)

                       Почётные и Вечные:

1)Nikphe Алексей Емельянов

 391420 Рязанская обл.,Чучковский р-н,п.Авангард,Рулезная 12

2)Mr.Event Александр Лесовский

 391420 Рязанская обл.,Чучково,ул.Калинина,26 (8-238) 7-10-73

 600000 Владимир, пр-кт Строителей, 7 Б, к.609

3)CyberDemon Максим Митькин 2:5029/32.18

 Рязань,ул.Новосёлов,50к2-197

4)Basil Василий Евгеньевич Логинов 390035 Рязань,Полетаева,15-5

 8-920-637-30-56

5)John_Silver Денис Евгеньевич Логинов 8-905-693-89-05

 временно в Казани, адрес неизвестен

6a)T©S Сергей Юрьевич Тюрин triod@aport2000.ru 8-903-640-01-49

 8-903-836-19-66

6b)Tot Владимир Викторович Макаров 8-903-839-85-00

7)U#74 Сергей Анатольевич Машин u_74@mail.ru

 443004 Самара,ул.И.Егорова,д.4 кв.76 (8462) 23-25-12

8)Shaitan/SoK Максим Шашкин 2:5057/21.36 (8462) 34-82-92

 Самара, ул.Челюскинцев, 19, кв.40 8-927-608-21-17

9)Dissonator Константин Шаев 8-905-692-66-96 dissonator@inbox.ru

 390048 Рязань,ул.Зубковой,19-106 (0912) 41-03-50

10)Путь Самурая Александр Голованов [aiki@mail.nnov.ru]

11)Dark Raven Семён Цехмейстер

 [187500 Ленинградская обл. г.Тихвин Машиностроителей 44,кв.151]

12)Disabler/DPL Андрей Горелов

 344045 Ростов-на-Дону ул.Миронова 3/3,кв.120

13)Max/Cyberax/BDA Максим Арнольд 2:5001/27.35

 650066 Кемерово,пр.Ленина,д.77"г",кв.64

14)Macros Сергей Гуляев macrosik@yahoo.de

15)Nik-O/TL Олег Сергевич Никитин n1k-o@yandex.ru

 350089 Краснодар, ул.70 лет Октября, 26, 109 (8612) 61-49-88

16)AmoNik Nikolaj Amosov 2:5030/675.50, 500:812/2.26 (SPbZXnet)

17)MaXx/XTDM Максим Фомкин maxx_xtdm@mail.ru (8142) 72-24-88

 185002 р.Карелия, г.Петрозаводск, ул.Прионежская, 27

                           Прочие:

1)Voodoo/Delirium_Tremens Dmitry Voo vooha@ua.fm

2)C-jeff/GBG Дмитрий Олегович Жемков cjflexo@rambler.ru

 424020 Йошкар-Ола, ул.Красноармейская 96, кв.59 (8362) 63-11-65

3)КАСик/Sinclair Club Александр Кандауров 2:5025/90.48

 394061 Воронеж, Урицкого, 66, Спортивно-технический филиал ЦДО,

 Sinclair Club, Кандаурову Александру Станиславовичу

4)Bit/XXL Виталий Владимирович Герасимов bit-xxl@yandex.ru

 346887 Ростовская обл., г.Батайск, ул.Кулагина, 110

5)Stormbringer/Cobra_Soft Valera Selev [2:462/162.7]

 79022 Украина, г.Львов-22, а/я 798

6)Alex_Xor/PSV Александр Дмитриевич Шушков axor@mail.ru

 (8172) 25-28-71, 160035 г.Вологда а/я 136

--------* Список Заслуженных Неиспользователей AC Edit *--------

1)Pawel/Real_soft Павел Кисляк 2:454/11.25

2)Kurleson/HorrorSoft Алексей Кравченко 2:5068/6

3)SirX Сергей Григорьевич Шелгинский sirx@atnet.ru

 Архангельская обл., г.Северодвинск, ул.Ж/Dорожная 35-51

 (8184) 55-10-89, 8-921-670-02-85

4)Diver/4d Алексей Голубцов orangefox@mail.ru

5)Noviset/Brutal_Creators Игорь Шахов [2:5050/109.52]

6)Jerri/AF Юрий Потапов [2:5057/21.89 (8462) 92-73-26]

 8-927-609-63-60

7)Ldir/М.П.,i8 Ярослав Игоревич Турбин last_128@mail.ru

 Рязань, ул.Циолковского 15/2, кв.92 (0912) 25-09-98

8)Чапай/М.П. Виктор Спиридонов (0912) 76-07-36 mir_tut@mail.ru

 390029 Рязань, ул.Строителей 1,кв.10

9)Risk/O<A Сергей Николаевич Шаров 2:5054/64.24 (34241) 200-39

 617760 Пермская обл., г.Чайковский, ул.Декабристов 2-39

 lastsg@newmail.ru

10)Black_Cat/NRG Игорь Панасенко nrg_group@mail.ru

 18029 Украина, Черкассы, ул.Рустави 11,кв.76

11)Pulsar/O<A Дмитрий Николаевич Патютько (34241) 239-24

 617760 Пермская обл., г.Чайковский, ул.Ленина 44-38

 pulsar-oca@newmail.ru

12)Keyser Soze/coma Андрей Пастушенко keyser_soze@inbox.ru

     „„„„ „„„„ „„„„ „„„ „„„„ „„„„ „„„ „„„„
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¦ AC Edit v0.85 supplement                             ¦+¦(”)¦

|  2:5029/35.26 Dima Bystrov (Alone Coder)             ¦++(”)¦

|   last_128@mail.ru (Ldir)                            +=====+

·    dissonator@inbox.ru (Dissonator)       [Team Inferno Guide]
alasm4.46beta changes:

b4:

-неправильно позиционировался после replace,G (вплоть до

повисания), заодно исправлено положение курсора после replace,Y.

если у кого уже проглючился какой-то исходник, сделайте в нем

(#c026)=0, и он снова оживет

-REPLACE после кнопок "вправо" требовал лишний Ў

-ssI после любых команд забывал про REPLACE

-после конфига не работал mkace

+новый драйвер памяти ZSKAY512 - для скорпиона, но с

пентагоновскими номерами страниц (mask #47). на KAY будет 512k

(mask #c7), причём без требований к ПЗУ, в отличие от KAY1DRV

+в тело alasm перенесена вся резидентная часть mkace - теперь

можно компилировать в бейсик (т.е.теперь mkace совместим

с mrip/m2hrust). использована память alasm, которая

затирается при редактировании

b3:

+шрифт 6x6 вместо 6x7. На 4 строчки и на 16 закладок больше

b2:

-в b1 не работал LOCAL

*SAVEOBJ больше не макрос, а аналог mrip

new in 4.46b1c134

+ускорена компиляция за счёт поиска меток! 256 ветвей и цикл

почище. STSу пофиг:)

+скролл в режиме 6x7 ускорен на 15%

+SAVE ! - запись всех текстов из памяти на диск

+по нажатию в командной строке (хоть во внутренней, хоть во

внешней) кнопки "вправо" аласм вспомнит символы предыдущей

строки. Если курсор дальше не двигается, то он стоит на позиции

длины предыдущей команды. Введите любой символ - и можно будет

вспоминать символы более длинных старых команд

+заставлает STS верить,что в него не из JUMP'а вернулись,

потому адрес не надо обнулять

-если в строке замены содержится строка поиска, то глючил

+немного ускорен replace

*параметры макросов как в тасм: \0 и т.п, привыкайте

-я сибирский валенок,настройка по умолчанию (с наложением

дискбуфера на оверлей) не давала работать импортеру (теперь это

пофиксено в импортере)

-а экспортёр вообще запарывал каталог в этих случаях (тоже

пофиксено)

Поскольку были звонки с вопросами, то дополнительно поясняю:

перед установкой непентагоновских драйверов перенастройте все

странички в сетупе, чтобы они указывали в 128k. PENT512 будет

отныне драйвером по умолчанию - он почти всегда нужен в первую

очередь. Тем более что не глючит он нигде: проверено на кошках

:ж)

