


CONMTENTS

English 1 — B

Deutsch 18 - 17
Klingon 19 - 19
Elbian 19 - 19

Designed and Prograrmmed by
Suicide Rabbits, TSA 7/ Devliab.nrw
PC version by JustEpyx, Skvrunner

Language spellchecking by JBTEX

created for the Evoke 2822 Demoparty

This game is a conversion of the original
Pipe HMania game by Lucas HArts Games
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AmiRun and the Beer Hania
is published bw
The Solaris Agency







ADDICTION BEYOND BELIEF'!

AmiRun and the Beer Mania is '"“a classic puzzle
arcade game that is so addictive, it should
come with a Goverment Health Harning!*’

(A.Merkel ex»x German chancellor)

LOADING BEER MANIA:

Unzip the downloaded file to a place where ever yvou
want. Double Click at BeerMania.exe to start the
Game.

SECRET CODES

There is no Code Card and vou don't need one. This
game s free for charge.
The levels don't return a code either.

But there is a Cheat Mode vou can activate to skip
the Levels. But vou hawve to find out how vou do it
vourself.




Yy THE GAME

ANBeer Mania starts on a plavying grid that is
empty except for the starting piece. The
Object is to score as many points as possible
by constructing a continuous pipeline from the
starting piece.

As vou play, pipe sections appear in a dispenser to
the left of the grid. You can place a pipe section
anywhere yvou like, whether or not it connects with
other pipe sections. In fact, vou’ll learn to place
pieces in a pattern that anticipates connections five
or ten moves in advances.

You can remove any previously placed pipe section by
placing a new section on top of it. The old pipe will
explode and the new pipe will appear in its place.
There is a short time delay for replacing pipes and a
28 point penalty.

Once a pipe piece fills with beer, vou can no longer
replace it. At the start of higher levels advanced
pipe sections and obstacles will appear randomly on
the grid. These pieces cannot be replaced by other
pieces.

Hhith each level vou have a set amount of time in
which to connect as many pilipe sections as possible
before the Beer starts to flow. This time decreases
as vwou progress up through the levels. Hhen the
Beer reaches the end of vour pipeline the round is
over.

Once vou‘ve placed all the pipe pieces you can (or

want to), press the F key and the Beer will speed

up and end the round quickly. You will score double

points for each additional pipe section the Beer
passes through.




ADVANCING TO THE NEXT LEVEL

In order to advance to the next level, the Beer mnust
flow through a certain number of pipes. A counter in
the upper right corner of the screen indicates the
minirnurm number of sections that must be connected
within that level.

The countdown starts the moment the Beer starts
flowing through the pipeline allowing vou to keep
track of how many sections still need to be
connected. Hhen the counter reaches zero, you
qualify for the next level. On higher level things
change.

* The Beer flows at a faster rate.

Obstacles appear on the grid which vou can“t
remove .

Bonus pieces.: These earn yvou extra points if the
Beer goes through them.

Reservoir pieces: These slow down the Beer
giving vou valuable extra time.

There are sections of the grid that allow the
Beer to exit one side of the screen and
reappear on the opposite side.
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PLAYING MODES

Beer Mania has two plaving modes: one—Plaver and a
competitive two—-plaver mode.

One Playver Mode

Pipe sections appear in a single dispenser on the
left of the screen. You can always see the next five
sections in the dispenser. You can also see the next
section in vour cursor as a prewview image

Competitive two Plaver

Pipe sections appear in two dispenser on the left and
the right side of the screen. Plaver one uses the
dispenser on the left side and plaver two uses the
dispenser on the right side.

PIPE SECTIONS

You‘ll encounter a variety if pipe sections, obstacles
and speciality pieces as yvou progress through the
levels of Beer Mania.
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Basic Sections. The seven basic pieces conduct the
Beer straight, around corners and back through
itself in a loop. Remember, the Beer flows in a
straight line unless it has no other choice.

Plaver two Sections. They are just like Plaver
one ‘s pipes, except for the identifying with
color differences.




Start Sections. Socon after the round begins, the
Beer oores out of the starting section, identified by

the text **START*”

Dbstacles. You can‘t remove them or go
through them, so0 vou'll have to go around
them. Try to construct loops with the
obstacles in the centre.

Reservoirs. These are very

useful because they buy vou “ -
a little extra time. The Beer
has to fill the entire I ‘*"I

reservolr before it will flow

out the other side. Use a

reservoir before vour pipeline reaches the mininum
distance and earn 388 bonus points. After that vyvou”ll
earn 1888 bonus points.

distance required, each bonus

piece is worth 588 pounts. After

the minimum required, each bonus piece is worth 1888
points.

Bonus S5ections. Build a higher
score by directiong the Beer into !
a Bonus Piece. Before the minimnum ﬁ




CONTROLS

*box, Plavystation or compatible Hintendo Controllers
are supported. You can also use yvour mouse or
simply the kevboard to control the game.

MOUSE. The control of the mouse in this game was
realized differently than the big original. The mouse
responds directly and does not emulate jovstick
movements. Hith the click on the left mouse button
vou place the current tile into the grid.

If the mouse is used in a competitive 2 plaver game
it is unfair to the other plaver, so it is
recormmended that both plavers use game controllers
for equality of opportunity.

KEYBOARD. For the kevboard there are 3 different
keyvboard lavouts vwou can use, so0 it's possible to
play a 2 plaver game with only one kevboard.

Lavout 1.
r H r 5 i ] D r CTHL
down

- left
— right

H
H
5 —
A
D

CTRL — Place tile ¢ both CTRL left and right 3




Lavout 2.

Keypad <activated)
HJ 4 r E ] 2 n B

— up
— down
left

— right

& oL@
I

— Place ftile

Lavout 3.
Cursor Keys

Ur, DOHWN , RIGHT ., LEFT ., SPRACE

Cursor UP - up
Cursor Down — down
Cursor Left — left
Cursor right — right
SPACE — Place tile
Lavout 4.

All keys together. The keys from Lavout 1 to 3 each
lavout can be used mixed here




JOYPAD . AWl compatible controllers will work
perfectly. The XBox controller is used as exanple
here, every other controller works in exactly the
Same way.

Left analog stick.
Up.,Down,Left, Right — to control the Plaver Box

A button — place a tile

If vou have 2?2 jovpads connected then each plaver can
use their own controller and the game can be enjoved
as it was intended.

SPECIAL KEY'S

During a running round there are a few useful
buttons vou can press.

ESCAPE — Opens the ingame menu.
{Back to HMenu, OQuit Game)

F — Speeds up the flow of the Beer
P — Pauses the game
F1 — Change Control mode for Plaver 1

F2 — Change Control mode for Plaver 2







Unvorstellbar siichtig machend!

Gib mir ewne Frauinnen, die Bier liebt,

und ich werde die Helt erobern.
{Kaiser Hilhelmn?>

BEER MANIA LADEN:

Entpacke die heruntergeladene Datei in einem
Verzeichnis deiner Hahl. Hit einem Doppelklick auf die
Datei BeerMania.exe startet das Spiel.

SICHERHEITS-CODES

Es gibt keine Code—-Karte und du brauchst auch keine!
Das Game ist kostenlos und kann frei heruntergeladen
und gespielt werden.

Level-Codes werden auch nicht vom Spiel zurick
gegeben.

Es gibt allerdings einen Cheat Modus den du benutzen
kannst. Aber wie man diesen aktiviert musst du
selber heraus finden.




Beer Mania beginnt mit einem leeren Gitter, in
dem nur das Anfangsstick aufgehangt ist.
Deine Aufgabe ist es, mit den Rohr—-Segmenten
von diesem Start-5egment aus eine moglichst
lange, ununterbrochene Pipeline aufzubauen und so
eine moglichst hohe Punktzahl zu erringen.

Links neben dem Gitter werden aus einem Spender
immer neue Rohrsegmente ausgegeben. Du kannst diese
Segmente uvberall im Gitter platzieren, mit oder ohne
VYerbindung zu anderen Segmenten. Hit der Zeit wirst
Du Strategien entwickeln, den Einsatz der Teile
moglichst weit vorauszuplanen.

Hillst Du ein Teil gegen ein anderes austauschen,
setzt Du das neue Segment einfach idber das alte.
Das alte Rohr—5Segment platzt, das neue erscheint.
Matirlich dauert der Abbau eines alten Teils seine
Zeit, und eine Strafe von 58 Punkten gibt's
obendrein. Gefidllte Rohrsticke konnen nicht
ausgetauscht werden. In hoheren Levels sind im
Gitter besondere Rohr—-5egmente aufgehangt, die nicht
ausgetauscht werden konnen.

Bevor das Bier flief}t, hast du eine kurze Frist, in
der Du moglichst viele Segmente an das Startsegment
anschlieffen solltest. Aber je hoher das Level ist, in
derm Du spielst, desto kiirzer ist diese Zeit. Und die
Runde ist zu Ende, wenn das Bier am Ende aus deiner
Pipeline austritt. Henn du alle Rohrstiicke
zusammengesetzt hast, kannst du die Taste F
driicken, damit das Bier schneller durch die Beer
Mania fliepft. Du bekormmnst fir jedes Rohr—Segment,
durch das das Bier zusatzlich fliefit die doppelte
Punktzahl.




IN DAS NACHSTE LEVEL

Urm in das nachste Level zu gelangen, muss das Bier

durch eine bestimnmnte Zahl von Segmenten flieflen. Der
Zahler rechts oben im Bild zeigt die HMindestzahl der

benctigten Rohrstiicke des Lewvels.

Der Countdown beginnt, wenn das Bier anfangt zu
flieffen. Erreicht der Zahler Hull, hast du dich fudr
das nachste Level qualifiziert.

Besondere Rohr—-5Segmente
Das Bier wird schneller.

Gegenstande erscheinen im Gitter, die nicht
beseitigt werden konnen.

Bonus—Segmente: Fliefit das Bier hindurch, gibt's
Extra—Punkte.

Vorrats—Segmente: In diesen Abschnitten wird das
Bier gesarmmelt, so dass Du zusatzliche Feit
gewinnst.

* % % %

Es gibt ein Segment, dass das Bier auf der
einen 5eite aus dem Gitter heraus und auf der
gegenidberliegenden 5eite hereinflieffen lasst.

) o




SPIEL-MODI

Du kannst zwischen zwei 5piel-Hodi wahlen: Ein—S5Spieler
und den Zwei—5pieler Hettstreit MHodus.

Ein—5pieler: Die Rohrstiicke bekormmst Du aus einemn
Spender links neben dem Gitter, Du kannst die nachsten
finf Segmente sehen.

Fwei—Spieler: Jeder S5pieler bekommt seine Segmente aus
einerm eigenen 5S5pender der Links fidir Spieler 1 und
Rechts fir Spieler 2 angebracht sind.

ROMHR-SEGMENTE

Du kannst mit einer Vielzahl verschiedener Rohr-—
Segmente, Gegenstande und Spezialteilen arbeiten.
Manche stehen erst in hdheren Lewvels zur Verfiigung.
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Grund—-Segmente: Die sieben Grund-—-5egmente fiuhren das

Bier in geraden Abschnitten, um die Ecke oder im Kreis.
Bedenke, dap} das Bier immer weiterfliepft, es sei denn,
das Ende ist erreicht.

Spieler—Zwei—5Segmente: Bis auf die Farbe sind sie mit
denen von 5pieler 1 identisch.




Start—-5egment: Bald nachdem die Runde gestartet wurde,
beginnt das Bier aus dem mit einem 5 markierten Segment

auszutreten.

Gegenstande: Du kannst sie nicht
beseitigen, das Bier kommt nicht hindurch.
Du mupt sie also umgehen. VYersuche sie in
engen Schleifen einzukapseln.

VYorrats—Segmente: Du wirst sie sehr 3

nutzlich finden, da sie Dir zu513itzliche- ‘ *

Zeit fir den Aufbau der Pipeline ["m"

geben. Das Bier kann erst in das

nachste S5egment, wenn das Reservolir

komplett gefillt ist. Jedes Yorrats—-5Segment, das vor
dem Ende der Hinimumlange eingebaut wird, gibt Dir 588
Extra—Punkte. Jedes VYorrats—-5egment, das Du zusatzlich
zur Minimumlange durchflossen wird, gibt Dir 1888 Extra-—
Punkte.

Bonus—-Segmente: Du bekormmst Extra-—
Funkte, wenn Du Deine FPipeline so !
Aufbaust, dal} das Bier durch ein ————

Bonus—Segment fliefit. Fliep}t vor dem
Erreichen der HMinimumlange durch das
Bonus—Segment, gibt's 388 Punkte, jedes zusatzlich

zur Minimallange durchflossene Bonus—5egment gibt
1888 Extra—-Punkte.




STEUVERUNG

X*box, Playstation oder kompatible Hintendo Kontroller
werden unterstitzt. Du kannst auch eine MHaus oder
einfach deine Tastatur benutzen um das Spiel zu
Steuern.

MAUS . Die Steuerung iiber die Maus haben wir in
dieserm Spiel anders realisiert als im groffen VYorbild.
Die Maus reagiert direkt und enuliert keine Jovstick-
Bewegung. HMit dem Klick auf die Linke HMaustaste
setzt Du das aktuelle Segment in das Gitter.

Henn die Maus im 2 Spieler Modus benutzt wird, dann
ist das unfair gegeniiber dem anderen Spieler. Hir
empfehlen das beide Spieler inm Optimalfall jeweils
einen Joypad benutzen.

TASTATUR. Fiir die Tastatur Steuerung gibt es 3
verschiedene Tastatur—-Lavouts die Du benutzen
kannst. Es ist auch moglich ein 2 S5pieler Match mit
einer einzigen Tastatur zu Spielen.

r H r 5 i ] D r STHE

MW

W — hoch

S — runter
A — links

D — rechts

STRG — Segment setzen ¢ beide STRG links und rechts 3




Lavout 2.

MHMurmmernblock <Aktiviert?
HJ 4 r E ] 2 n H

— hoch
— runter
links
— rechts

2 L0
I

— Segnment setzen

Lavout 3.
Steuer Tasten

Hoch, Runter, Rechts .,

Links , Leertaste

Cursor Hoch — Hoch

Cursor Runter — Runter

Cursor Links — links

Cursor rechts — rechts
LEERTRHSTE — Segment setzen
Lavout 4.

Alle Tasten zusammen,

Jedes Lavout von 1 bis 3, man

kann mit jeder Taste aus diesen Lavout’'s steuern.




STEUERUNG

JOYPAD. Alle kompatiblen Kontroller funktionieren
auch imn Spiel perfekt. Der Xbox Kontroller dient hier
mal als Beispiel, jeder andere Kontroller arbeitet
auf die gleiche weise.

Linker Analog 5tick.

Hoch, Runter,Links,Rechts — Un die Spielerbox zu
steuern
A Taste — Ein Segment platzieren

Henn Du 2 Joypads mit dem Rechner verbunden hast
dann kann Jjeder Spieler einen eigenen Kontroller im
Spiel benutzen und das 5piel auch so0 genieffen wie es
von uns gedacht war!

SPEZIELLE TASTEN

Hahrend einer laufenden Runde gibt es ein paar
nitzliche Tasten'!

ESCRAPE — Offnet ein ingame Henii.
(Zuridck zum Henu, Spiel beenden?

F — Beschleunigt den flu} des Bieres
P — Pausiert das Spiel
F1 — Hechselt die Steuerung fir Spieler 1

F2 — Hechselt die 5teuerung fir S5pieler 2







KLINGON TRANSLATION

Unfortunately, Lieutenant Cormmander Horf had a mission
in another galaxy and had to cancel, so he didn't have
time to work on the klingon translation of this manual.

ELBIAN TRANSLATION

Unfortunately, Elrond has not responded to our
request, so the planned cooperation with Rivendell has
fallen into the beer.




